
Deseño do material multimedia: xerando o contido 
 

- Plantexamento e anteproxecto. 
Estudo do que se necesita para o deseño (dispositivos…) 
Esquema da información necesaria (información…) 
Resultado: Papel, dixital… 

 
- Formato 

Programas informáticos 

 
- Partes da información 

Inicio, desenvolvemento e final 

 
- Colores, simplicidade e intelixibilidad 

 
- Tipografía 

Tipos de letra, tamaños, efectos… 

 
- Cantidade de información. 

 


